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КОМПЕТЕНЦИИ ОБУЧАЮЩЕГОСЯ, ФОРМИРУЕМЫЕ В РЕЗУЛЬТАТЕ 
ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ 
 
Процесс освоения дисциплины направлен на формирование компетенций ПК-1, ПК-

6 в соответствии с ФГОС ВО и ОПОП ВО по специальности Продюсерство, специализа-

ция Продюсер кино и телевидения.  

 
Коды 

компетен-

ции 

Наименование 

компетенций 

Индикаторы компетен-

ций 

Планируемые результаты обуче-

ния, соотнесенные с индикаторами 

достижения компетенций 

ПК-1 Способен ини-

циировать 

творческие 

идеи художе-

ственных про-

ектов в обла-

сти кинемато-

графа и теле-

видения 

ПК-1.1 Имеет пред-

ставление о компози-

ционной структуре 

фильма, построении 

сюжета, типах героев 

фильма 

 

ПК-1.2 Имеет пред-

ставление и знание о 

видах кино, жанрах 

кино, авторском кино и 

артхаусе 

 

ПК-1.3 Имеет пред-

ставление о работах 

лучших режиссеров и 

операторов современ-

ности с умением произ-

водить анализ фильмов 

по вышеперечислен-

ным критериям 

Знать 

Законодательные и иные норма-

тивно- правовые  акты РФ в обла-

сти кинематографии; организацию 

и технологию кинематографиче-

ского и телевизионного производ-

ства; основы режиссуры, драма-

тургии, операторского мастерства, 

монтажа и звукового оформления 

экранного произведения 

Уметь 

Оценивать литературный мате-

риал; оценивать творческий потен-

циал авторов кинопроекта; прогно-

зировать творческую и экономиче-

скую успешность проекта. 

Владеть 

Методами оценки проектных ини-

циатив субъектов творческо-про-

изводственного процесса, мето-

дами экспертной оценки зритель-

ского потенциала проекта,  мето-

диками проведения собеседова-

ний. 



ПК-6 Способен ор-

ганизовать 

съемочный пе-

риод аудиови-

зуального про-

изведения 

ПК-6.1 Имеет пред-

ставление об основных 

этапах кинопроизвод-

ства 

ПК-6.2 Имеет пред-

ставление о значении 

оптики, движения ка-

меры, влияния света и 

цвета, ракурсе и компо-

зиции кадра 

 

ПК-6.3 Имеет пред-

ставление о влиянии 

звука на восприятие 

изображения 

 

ПК-6.4 Имеет пред-

ставление и знание о 

монтаже, правилах 

монтажа, его видах, 

темпе и ритме мон-

тажа, о крупностях 

планов 

 

Знать 

Технологию производства кино и 

телепродукта, специфику съемоч-

ного периода реализации проекта,  

основы основных и специфику 

кино и телевизионных профессий 

Уметь 

Выбирать места для съемок в соот-

ветствии с художественными кри-

териями проекта, планировать и 

организовывать производственный 

процесс 

Владеть 

Методами контроля за разработ-

кой режиссёрских раскадровок, ка-

стинга актеров, подготовки объек-

тов съемки, подготовки съемоч-

ного павильона и мест натурных 

съемок 

 
 

 

 
 

Текущая и промежуточная аттестация по дисциплине осуществляется в соответствии 

со структурированным тематическим планом, а также фондом оценочных средств дисци-

плины, являющимся неотъемлемой частью учебно-методического комплекса. 

По дисциплине предусматривается проведение: 

- текущего контроля успеваемости студентов; 

- промежуточной аттестации успеваемости студентов. 

Текущий контроль – это непрерывно осуществляемое наблюдение за уровнем усвое-

ния знаний и формирования умений и навыков в течение семестра.  

Промежуточная аттестация – это вид контроля, предусмотренный рабочим учебным 

планом направления подготовки, осуществляется в ходе экзамена (зачета).  

 
 

Система оценивания 

  

Форма контроля Оценка 

Текущий контроль:   

- опрос зачтено/не зачтено 

- участие в дискуссии 

на семинаре 

                              

  

- тестовые задания Зачтено (не менее 50% ответов даны правильно) / не зачтено 

(менее 50 % ответов даны правильно) 



Промежуточная атте-

стация  

Зачет 

Зачет с оценкой 

Экзамен 

 

 

Зачтено/ незачтено 

отлично/хорошо/удовлетворительно/неудовлетворительно 

отлично/хорошо/удовлетворительно/неудовлетворительно 

     
 Критерии оценки результатов по дисциплине 
 

Оценка по  
дисциплине 

Критерии оценки результатов обучения по дисци-
плине 

«Отлично» Выставляется обучающемуся, если компетенция, за-

крепленная за дисциплиной, сформирована (по инди-

каторам/ результатам обучения в формате «знать-

уметь-владеть») в полном объеме на уровне «высо-

кий». 

При этом студент глубоко и всесторонне усвоил про-

блему; 

- уверенно, логично, последовательно и грамотно его 

излагает; 

- опираясь на знания основной и дополнительной ли-

тературы, тесно привязывает усвоенные научные по-

ложения с практической деятельностью; 

- умело обосновывает и аргументирует выдвигаемые 

им идеи; 

- делает выводы и обобщения; 

- свободно владеет терминологией по дисциплине. 

«Хорошо» Выставляется обучающемуся, если компетенция, за-

крепленная за дисциплиной, сформирована (по инди-

каторам/ результатам обучения в формате «знать-

уметь-владеть») на уровне «хороший». 

При этом студент твердо усвоил тему, грамотно и по 

существу излагает ее, опираясь на знания основной 

литературы; 

- не допускает существенных неточностей; 

- увязывает усвоенные знания с практической деятель-

ностью; 

- аргументирует научные положения; 

- делает выводы и обобщения; 

- владеет терминологией по дисциплине 

«Удовлетворительно»  Выставляется обучающемуся, если компетенция, за-

крепленная за дисциплиной, сформирована (по инди-

каторам/ результатам обучения в формате знать-

уметь-владеть) на уровне «удовлетворительный». 

При этом тема раскрыта недостаточно четко и полно, 

то есть студент освоил проблему, по существу изла-

гает ее, опираясь на знания только основной литера-

туры; 

-  допускает несущественные ошибки и неточности; 

- испытывает затруднения в практическом примене-

нии психологических знаний; 

- слабо аргументирует научные положения; 



- затрудняется в формулировании выводов и обобще-

ний; 

- частично владеет терминологией по дисциплине 

«Неудовлетворительно» Выставляется обучающемуся, если компетенция, за-

крепленная за дисциплиной, не сформирована (по ин-

дикаторам/ результатам обучения в формате «знать-

уметь-владеть»), то есть результаты обучения ниже удо-

влетворительного уровня. 

Студент не усвоил значительной части проблемы; 

- допускает существенные ошибки и неточности при 

рассмотрении ее; 

- испытывает трудности в практическом применении 

знаний; 

- не может аргументировать научные положения; 

- не формулирует выводов и обобщений; 

- не владеет терминологией по дисциплине 
 

1. Показатели оценивания планируемых результатов обучения 

 

 

 

 

 



 

Перечень оценочных средств по дисциплине  

«Изобразительное решение фильма» 

 

   Оценочные средства  
№ Контролируемые разделы, темы, модули Форми-

руемые 
компе-
тенции 

    се-
местр 

Другие оценочные средства 
Вид Вид 

1 Раздел I.  Введение.  
Тема 1. Изображение как основной материал ки-
ноязыка 

Тема 2. Основные черты изображения, их смыс-
ловая роль  

Тема 3. Язык кино. Творческая роль камеры 

ПК-1, 

ПК-6 

 

3 Деловая (ролевая) игра. Практические задания  

 

  

 

2 Раздел II. Организация времени и пространства 
в кино 
Тема 4. Время. Способы композиции кинорас-
сказа во времени  

Тема 5. Пространство. Пространственное изоб-
ражение времени 

ПК-1, 

ПК-6 

3 Кейс-задача. Задачи репродуктивного уровня.    

 

3 Раздел III. Сценарий - основа изобразительного 
решения фильма  
Тема 6. Изобразительное решение фильма как ос-

новная часть идейно-художественного замысла 

фильма 

Тема 7. Сценарист  
как создатель изобразительной среды фильма 
Тема 8. Жанры как регулятор изобразительного ре-

шения будущего кино-, видео- проекта 

ПК-1, 

ПК-6 

           

3 

 

 

 

Семинар. Групповые творческие задания (про-

екты).  Задачи репродуктивного уровня. Кейс-зада-

ние 

  



4 Раздел IV. Кинооператор - творец будущего 
изображения фильма 
Тема 9. Выдающиеся отечественные киноопера-

торы. 

Тема 10. Достижения отечественной школы опера-

торского мастерства 2-й половины 20-го века. По-

иски и открытия операторов мирового кино.                     

ПК-1, 

ПК-6 

 

3 

 

 

Индивидуальные творческие задания (проекты).  

Задачи реконструктивного уровня. Практические 

задания  

 

  

5 Раздел V. Художник-постановщик фильма как 
автор изобразительно-декорационного вопло-
щения драматургической основы и режиссер-
ского замысла кинопроизведения.   
Тема 11. Художник-постановщик фильма. Его 

функции и роль в  формировании изобразитель-

ного решения кинопроизведения на разных этапах 

развития кинематографа 

Тема 12. Искусство художника кино и традиции 

живописи, графики, скульптуры.  

ПК-1, 

ПК-6 

3 Индивидуальные творческие задания (проекты).  

Задачи творческого уровня. 

 

6 Раздел VI. Изобразительное решение неигро-
вого фильма 
Тема 13. Выдающиеся художники-постановщики 

отечественного кино  

Тема 14. Изобразительное решение неигрового 

фильма. 

Тема 15. Реальная действительность и ее интерпре-

тация 

ПК-1, 

ПК-6 

3 Индивидуальные творческие задания (проекты).  

Задачи творческого уровня. 

 экза-

мен 

 

Перечень примерных оценочных средств по дисциплине  

«Изобразительное решение фильма» 

 

№ Наименование оце-

ночного средства 

Характеристика оценочного средства Представление оценочного средства 

в ФОС 



1 Деловая/ролевая 

игра 

Совместная деятельность группы обучающихся и преподавателя под 

управлением преподавателя с целью решения учебных и профессио-

нально-ориентированных задач путем игрового моделирования реаль-

ной проблемной ситуации. Позволяет оценивать умение анализиро-

вать и решать типичные профессиональные задачи. 

Тема (проблема), концепция, роли и 

ожидаемый результат по каждой игре 
  

2 Кейс-задание Проблемное задание, в котором обучающемуся предлагают осмыс-

лить реальную профессионально-ориентированную ситуацию, необхо-

димую для решения данной проблемы. 

Задания для решения кейс-задания  

(не применяется) 

  
3 Семинар Средство контроля усвоения учебного материала темы, раздела или 

разделов дисциплины, организованное как учебное занятие в виде со-

беседования преподавателя с обучающимися. 

Вопросы по темам/разделам дисци-

плины 
  

4 Практические зада-

ния  

 

Оценочное средство, позволяющие оценить владение обучающимся 

теоретического материала и его способность применять теоретические 

знания на практике 

Комплект заданий для практической 

работы  

5 Решение комплек-

тов задач 

Различают задачи и задания:  

а) репродуктивного уровня, позволяющие оценивать и 

диагностировать знание фактического материала (базовые понятия, 

алгоритмы, факты) и умение правильно использовать специальные 

термины и понятия, узнавание объектов изучения в рамках 

определенного раздела дисциплины;  

б) реконструктивного уровня, позволяющие оценивать и 

диагностировать умения синтезировать, анализировать, обобщать 

фактический и теоретический материал с формулированием 

конкретных выводов, установлением причинно-следственных связей;  

в) творческого уровня, позволяющие оценивать и диагностировать 

умения, интегрировать знания различных областей, аргументировать 

собственную точку зрения.  

Комплект разноуровневых задач и 

заданий  

(не применяется) 

 

  

 

 



 
2. Оценочные средства     

2.1. Задания для текущего контроля 

 

ТЕСТ К ПРОМЕЖУТОЧНОЙ АТТЕСТАЦИИ 

ПО ДИСЦИПЛИНЕ «ИЗОБРАЗИТЕЛЬНОЕ РЕШЕНИЕ ФИЛЬМА» 
 

Выбор одного варианта ответа из предложенного множествa 

№ Компетенция 
(часть компетенции) 

 
Вопрос 

 
Варианты ответов 

1 ПК-1 Способен ини-
циировать творче-
ские идеи художе-
ственных проектов в 
области кинемато-
графа и телевидения 

  

2 Определите тему  
сценария (фильма), 
способную увлечь  в 
настоящее  время 
массового зрителя. 

1. Мелодрама 

2.  драма (криминаль-

ная) 

3.  Триллер 

4. фэнтези  

( с обоснованием ответа) 

3 Основные требования к 
характеру изображения 
в зависимости от жанра. 

1. Изображение  прежде 

всего должно соот-

ветствовать  содержа-

нию .  

2. Загадка, тайна. 

3. Ясный свет или  тоск-

ливый мрак, энергич-

ное движение камеры 

- всё это  работает на  

жанровую направлен-

ность сюжета. 

4 Каково влияние цвета 
или его отсутствия на 
содержание кадра? 

Черно-белое изображение 

традиционно принято  

считать признаком  

прошедшего времени. 

Цветность изображения 

также может варьироваться 

от  суперяркого до блеклого, 

в зависимости от  характера 

действия в кадре. 

5 Что   даёт восприятию 
смазанность 
изображения? 

Первое – динамика.  

Стремительное развитие 

действия. Обозначение 

незначительности 

происходящего. 

6 Каково влияние  
глубины кадра на 
характер изображения? 

   

Глубина кадра влияет 

прежде всего на наше 

подсознание.  Ощущение 

простора , безграничности , 

как  фактор 



подчёркивающий  

всеобъемлимость 

происходящего. 

 

 

7 Что даёт  зрителю  
крупный план лица 
героя (героини)? 

Крупнный план позволяет 

зрителю поближе 

познакомиться с героем ( 

героиней) 

8 Как влияет 
композиционное  
построение  кадра на его 
восприятие? 

Устойчивость, либо 

неустойчивость( 

композиции) изображения 

даёт возможность  менять 

характер эмоционального 

восприятия. 

9 Что даёт ускоренная 
либо  замедленная 
съёмка? 

 Ускорение чаще всего 

используется  в качестве  

придания некой 

комедийности 

происходящего в кадре 

действия. 

Замедление- своеобразный 

акцент , работающий на 

усиление внимания к 

происходящему. 

 

10  Что даёт съёмка пей-
зажа? 

Пейзаж- это всегда некая 

метафора. Обозначение 

места действия – первое. 

Состояние  самого места 

действия – второе. 

 Прирола может  усиливать  

характер действия,    а может  

и   работать на контрасте, 

сводить на нет. 

 

11  Влияние движения ка-
меры  на  зрительское 
восприятие? 

Движение камеры даёт нам 

прежде всего возможность  

расширить границы кадра, а 

следовательно получить 

большую информацию о 

происходящем. 

12 Влияние режимной  
съёмки на характер 
изображения?  Что такое 
режимная съёмка? 

Режимная съёмка – это   

либо восход солнца, либо 

его заход. 

Любое действие 

происходящее в это резко 

ограниченное природой 

время ( максимум 15 минут) 



Даёт ощущение 

быстротечности, 

мимолётности. 

13 Что такое контражур?  Позади действующего лица( 

лиц) находятся 

осветительные приборы. 

Результат – в кадре  зритель 

видит   лишь силуэт ( 

силуэты) 

 

14   

  

15   

16 ПК-6 Способен орга-

низовать съемочный 

период аудиовизуаль-

ного произведения 

 В чём заключается вли-
яние  режиссёрской раз-
работки на организацию 
съёмочного процесса? 

Необходимо прежде всего 

определиться с  количеством  

съёмочных объектов 

руководствуясь 

режиссёрским сценарием. 

17 Чем обуславливается 
выбор между  естествен-
ным интерьером и пави-
льоном? 

Прежде всего  качеством  и 

стоимостью  изображения. 

Павильон – это  создание  

интерьера с нуля. Дорого и 

проблематично. Но проще в 

организации   самих съёмок 

Естественный интерьер -  

при небольшой  доработке 

даёт    больше возможностей 

, но сложнее 

организационно. 

18 Компьютерная графика. 
Плюсы и минусы. 

Плюс- это возможность 

создания  любого места 

действия, персонажей,  даже 

самых фантастических. 

Минус – высокая стоимость 

графики. 

19 Ракурс. Что он даёт и ка-
ково его значение для 
изображения в кадре? 

 В зависимости от направле-

ния ракурса зритель полу-

чает необходимый эмоцио-

нальный посыл. 

 Камера направлена сверху 

вниз. Зритель над объектом. 

Он более значим.  

 Камера снизу вверх. Зритель   

меньше. Менее значим.  

20 Что такое субъективная 
камера? 

  Субъективна камера – это 

создание изображения, 

которое  не что иное, как 

взгляд самого зрителя.   

 
 
 
 



Критерии оценки тестирования: 
Количество верных ответов 

обучающегося 
Результат 

15-20 Отлично 

Зачтено 10-15 Хорошо 

9-15 Удовлетворительно 

Менее 9 Неудовлетворительно Не зачтено 

 

 
   

 

Деловая (ролевая) игра 
по дисциплине «Изобразительное решение фильма»  

  
Тема (проблема). «Образы» – этюд игра. 
  
1. Концепция игры.  «Образы» – этюд-игра. Преподаватель задает образ, затем играющие 

разделяются по группам отыскивают различные интерпретации образов в просмотренных 

им ранее фильмах. Затем играющие в ролевую игру меняются местами. Выигрывает та 

группа, которая сможет отыскать наиболее интересное визуальное решение образа, 

подобрать оригинальные и неоднозначные референсы, дополняя по ходу игры работы друг 

друга. 

2. Цель упражнения: научить студента понимать специфику кинематографического виде-

ния образа, отличительные особенности текстуального и интер текстуального наполнения 

фильма; дать возможность студенту ощутить практическую разницу между различными ки-

нематографическими решениями режиссера и оператора при выборе визуальной стили-

стики фильма;  

  

3. Роли: Группа делится на две половины. Первая половина разрабатывает образы, 

основываясь на отечественном киноискусстве, другая дорабатывает основываясь на 

зарубежном киноискусстве. Затем играющие в ролевую игру меняются местами. 

Дополняют работы друг друга. 

 

4. Ожидаемые  результаты:  понять насколько  студенты  могут с помощью воображения, 

специальных знаний и умений владеть визуальным видением будущего фильма;  

  

Критерии оценки деловой (ролевой) игры: 

- оценка «отлично» выставляется студенту, если он четко и грамотно выполнил  задание, 

разработал референсы на заданный визуальный образ как в истории отечественного, 

так и зарубежного киноискусства; 

 - оценка «хорошо» выставляется студенту, если он   выполнил  задание, разработал 

референсы на заданный визуальный образ как в истории отечественного, так и 

зарубежного киноискусства, но не разнообразил оригинальными визуальными 

решениями; 

- оценка «удовлетворительно»  выставляется студенту, если он   частично выполнил  

задание, и подобрал весьма ограниченное количество референсов визуального образа 

фильма; 

- оценка «неудовлетворительно» выставляется студенту, если он не выполнил  задание;  

- оценка «зачтено» выставляется студенту, если    он  полностью или частично  выполнил  

задание ролевой игры;  



- оценка «не зачтено» если он не выполнил  задание ролевой игры.   

 
 

Кейс-задача 
по дисциплине «Изобразительное решение фильма»  

 
1. Кейс-задача.  Разобрать визуальную стилистику фильмов Р. Фасбиндера  

2. Кейс-задача.  Разобрать визуальную стилистику фильмов Р. Брессона 

3. Кейс-задача.  Разобрать визуальную стилистику фильмов Ф. Феллини 

4. Кейс-задача.  Разобрать визуальную стилистику фильмов Ж.Л. Годар 

5. Кейс-задача.  Разобрать визуальную стилистику фильмов В. Виндерса 

6. Кейс-задача.  Разобрать визуальную стилистику фильмов Д. Касаветиса 

7. Кейс-задача. Разобрать визуальную стилистику фильмов М. Антониони  

8. Кейс-задача.  Разобрать визуальную стилистику фильмов И. Бергман 

9. Кейс-задача.  Разобрать визуальную стилистику фильмов С. Кубрика 

10.  Кейс-задача.  Разобрать визуальную стилистику фильмов А. Куросавы 

 

 
Критерии оценки кейс-задачи: 
 
- оценка «зачтено» выставляется студенту, если творческое задание, приближенное к 

реальной профессионально-ориентированной ситуации выполнено в полном объеме, и 

проведен анализ драматургических составляющих  необходимых   для  выполнения 

задания; 

- оценка «не зачтено» выставляется студенту, если   творческое  задание,  приближенное  к 

реальной профессионально-ориентированной ситуации не выполнено, и  не  проведен 

анализ драматургических составляющих  необходимых   для  выполнения задания. 

 
 

Комплект заданий для практической работы 
по дисциплине «Изобразительное решение фильма»  

 
 

Практическая  работа 1. 
 

Принципы монтажной съемки (Г. Медынский). 

 

Практическая  работа 2. 
 

Обоснование применения ускоренной, замедленной съемки. Обратный  

       ход времени. 

 

Практическая  работа 3. 
 

Свет - светопись. Источники и виды света - определение и параметры. 

 



Практическая  работа 4. 
 

Роль цвета в кино. Примеры из фильмов мастеров. 

 

Практическая  работа 5. 
 

Реальная действительность и художественно-преобразованная реальность.   

 

Практическая  работа 6. 
Творческая роль кинокамеры. Обоснование операторских приемов  

     (статика, движение камеры). 

 

Практическая  работа 7. 
 

Творческая роль кинокамеры. Обоснование применения панорам, съемки с  

     движения. 

 

Практическая  работа 8. 
 

Обоснование применения наплыва, наезда, отъезда, затемнения.   

 

Практическая  работа 9. 
 

Смысловая роль изображения. Однозначность выражения. Емкость. 

  

Практическая  работа 10. 
 

Субъективная съемка. Деталь. Косое кадрирование. 

 
 
Критерии оценки контрольной   работы:  
- оценка «отлично» выставляется студенту, если  в работе продемонстрировано   без-

упречное владение  теоретическим и практическим  материалом по режиссуре,  отличное 

знание  специальных терминов, режиссерских средств и методов;  отличное выполнение 

различных заданий и творческих упражнений.  

- оценка «хорошо » выставляется студенту, если  в работе есть  некоторые  незначитель-

ные ошибки в  теоретическом  и практическом  материале  по режиссуре, небольшие 

ошибки в творческих упражнениях. 

- оценка «удовлетворительно»  выставляется студенту, если  допущены в работе  доста-

точно грубые ошибки в   теоретическом  и практическом  материале,    в  режиссёрском 

видении сюжета,    много неточностей в творческих упражнениях.  

- оценка «неудовлетворительно»  выставляется студенту, если  наблюдается  отсутствие 

знаний  по курсу данной дисциплины,  отсутствие владения  специальной  терминологией;  

отсутствие навыков драматургического  анализа; неверное выполнение письменных мето-

дических заданий и творческих упражнений  

 
 
 

Контрольные практические задания  

по дисциплине «Изобразительное решение фильма» 



1. Взаимодействие кинооператора с режиссером автором сценария и художником-постанов-

щиком в создании изобразительного решения фильма. 

2. Выдающиеся отечественные кинооператоры (примеры творческих работ). 

3. Выдающиеся отечественные художники-постановщики (примеры творческого решения). 

4. Способы композиции кинорассказа во времени. 

5. "Реализм". Настоящее время. Реальность и реальность преобразованная. 

6. Художественная реальность в кинопроизведении. 

7. Творческая роль кинокамеры. Обоснование операторских приемов (статика, движение 

камеры). 

8. Творческая роль кинокамеры. Обоснование применения панорам, наездов, 

      отъездов). 

9. Смысловая роль изображения. Однозначность выражения. Емкость. 

10. Субъективная съемка. Деталь. Косое кадрирование. 

 

Критерии оценки практических заданий 

При определении уровня достижений студентов необходимо обращать особое внима-
ние на: 
– усвоение программного материала;  

– умение излагать программный материал доступным научным языком;  

– умение связывать теорию с практикой;  

– умение отвечать на видоизмененное задание;  

– владение навыками поиска, систематизации необходимых источников  

    литературы по изучаемой проблеме;  

– умение обосновывать принятые решения; 

– владение навыками и приемами выполнения практических заданий;  

– умение подкреплять ответ иллюстративным материалом.  

 

Критерии  оценки практических заданий 
Оценка Характеристики ответа студента 
Отлично - студент глубоко и всесторонне усвоил проблему; 

- уверенно, логично, последовательно и грамотно его излагает; 

- опираясь на знания основной и дополнительной литературы, 

тесно привязывает усвоенные научные положения с практиче-

ской деятельностью; 

- умело обосновывает и аргументирует выдвигаемые им идеи; 

- делает выводы и обобщения; 

- свободно владеет кинематографической терминологией. 

Хорошо - студент твердо усвоил тему, грамотно и по существу излагает 

ее, опираясь на знания основной литературы; 

- не допускает существенных неточностей; 

- увязывает усвоенные знания с практической деятельностью; 

- аргументирует научные положения; 

- делает выводы и обобщения; 



- владеет кинематографической терминологией 

Удовлетворительно  - тема раскрыта недостаточно четко и полно, то есть студент 

освоил проблему, по существу излагает ее, опираясь на знания 

только основной литературы; 

-  допускает несущественные ошибки и неточности; 

- испытывает затруднения в практическом применении психо-

логических знаний; 

- слабо аргументирует научные положения; 

- затрудняется в формулировании выводов и обобщений; 

- частично владеет кинематографической терминологией. 

Неудовлетворительно - студент не усвоил значительной части проблемы; 

- допускает существенные ошибки и неточности при рассмот-

рении ее; 

- испытывает трудности в практическом применении знаний; 

- не может аргументировать научные положения; 

- не формулирует выводов и обобщений; 

- не владеет кинематографической  терминологией 

 

 

Вопросы к семинарам по дисциплине 

«Изобразительное решение фильма» 

1. Основные черты изображения: кадр и план, крупности и длина планов. 

2. Что такое "кадр для кино"? Что такое реальность и ее отражение? 

3. Творческая роль кинокамеры. Обоснование операторских приемов  

    (статика, движение камеры, панорамы, наезд, отъезд). 

4. Смысловая роль изображения. Однозначность выражения. Емкость. 

5. Определение мизан-кадра (С.Эйзенштейн). Мизансцена. 

5. Съемка со статики и с движения. Движение камеры. Освобождение камеры. 

6. Субъективная съемка. Деталь. Косое кадрирование. 

7. Способы композиции кинорассказа во времени. Время в кинематографе. 

8. Пространство в кинематографе (А.Тарковский). Пространственное  

    изображение времени, локализация, передвижение. 

9. Принципы монтажной съемки (Г.Медынский). 

10. Обоснование применения ускоренной, замедленной съемки и обратного  

     хода времени в создании фильма. 

11. Обоснование применения и определение: наплыв, затемнение, 

       вытеснение. 

12. Роль цвета в кино. Примеры из фильмов мастеров. 



13. Свет - светопись. Источники и виды света - определение и параметры.  

14. Реальная действительность и художественно-преобразованная реальность. 

15. Взаимодействие кинооператора с автором, режиссером, художником- 

      постановщиком в создании изобразительного решения фильма. 

16. Проанализировать изобразительное решение фильма (отдельных 

      эпизодов) в контексте драматургической идеи - по выбору преподавателя.   

 17. Проанализировать изобразительное решение фильма (отдельных сцен 

       и эпизодов)  по выбору студента. 

 18. Сценарист как создатель изобразительной среды фильма. 

19. Роль режиссера в создании изобразительного замысла фильма. 

20. Выдающиеся отечественные кинооператоры (примеры творческих работ). 

21. Выдающиеся отечественные художники кино (примеры творческих работ) 

22. Мастера неигрового кино. Образное отображение реальности. Примеры. 

 

 

4.2 Промежуточная аттестация 

 

Примерные вопросы для промежуточного контроля: 

1. Изображение как основной материал киноязыка: кадр и план.  

 2. Основные черты изображения. 

 3. Художественная реальность. Смысловая роль изображения. 

 4. Однозначность и емкость изображения. 

 5. Творческая роль кинокамеры - съемка с движения (виды).  

 6. Творческая роль кинокамеры - движение в кадре. 

 7. Способы композиции кинорассказа во времени. 

 8. Пространственное изображение времени. 

 9. Роль автора сценария в создании замысла изобразительного решения  

      фильма. 

10. Принципы монтажной съемки. 

11. Живопись и другие искусства как предшественники изобразительного 

      решения фильма. 

12. Фильм как результат творческой деятельности коллектива (съемочной  



       группы). 

13. Проанализировать предлагаемое изобразительное решение своей курсовой работы: сце-

нария игрового (документального, фильма-портрета, публицистического, телепро-

граммы - по текущему зачетному семестру). 

14. Проанализировать изобразительное решение игрового фильма (по выбору  

      студента).  

Примерные вопросы к экзамену:    

1. Основные черты изображения: кадр и план, крупности и длина планов. 

 2. "Реализм". Настоящее время. Реальность действительная и реальность  

      художественно-преобразованная. 

 3. Художественная реальность в кинопроизведении. 

 4. Творческая роль кинокамеры. Обоснование операторских приемов  

     (статика, движение камеры). 

 5. Творческая роль кинокамеры. Обоснование применения панорам, наездов, 

      отъездов. 

 6. Смысловая роль изображения. Однозначность выражения. Емкость. 

 7. Субъективная съемка. Деталь. Косое кадрирование. 

 8. Обоснование применения ускоренной, замедленной съемки. Обратный  

       ход времени. 

12. Свет - светопись. Источники и виды света - определение и параметры. 

13. Роль цвета в кино. Примеры из фильмов мастеров. 

14. Сценарист как создатель изобразительной среды фильма. 

15. Роль режиссера в создании изобразительного решения фильма. 

16. Взаимодействие кинооператора с режиссером, автором сценария и  

      художником-постановщиком в создании изобразительного решения  

      фильма. 

17. Выдающиеся отечественные кинооператоры (примеры творческих работ). 

18. Выдающиеся отечественные художники-постановщики (примеры  

      творческого решения). 

19. Способы композиции кинорассказа во времени. 

20. Художник-постановщик и его роль в создании кинофильма (по этапам  



      производства). 

21. Изобразительное решение неигрового фильма. Мастера отечественного  

      неигрового кино. 

22. Кинодокумент и его образ. 

23. Образное отображение реальности. Мастера неигрового кино. 

24. Анализ пластического решения образа в игровом фильме (по выбору   

      студента. 

25. Анализ пластического решения образа в неигровом фильме (по выбору 

      студента). 

26. Анализ работы оператора в формировании единого образного целого  

     (фильма) в игровом фильме (по предложению преподавателя). 

27. Анализ работы оператора в формировании единого образного целого  

     (фильма) в неигровом фильме (по предложению преподавателя).  

 
 

 

  

 

Составитель(и):  

Ученая степень, звание, должность, Фамилия И.О.  

…………… Марутян А.Н.  ……………………………………….. 

 

 

 


